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1. Alfer (andet — naturvasner)

Alferne i den nordiske mytologi er gddefulde og ofte undervurderede vaesner, som forbindes med
lys, natur og frugtbarhed. De omtales sjeldent i de store mytologiske fortellinger, men deres
betydning som andelige og mystiske vasener er tydelig i kilderne. Der skelnes ofte mellem lysalfer
og merkalfer. Lysalferne bor i Alfheim, et af de ni verdener i kosmos, og styres af guden Frej. De
beskrives som smukkere end solen og er forbundet med alt, hvad der vokser og blomstrer.
Morkalferne — eller dverge — lever i merke underverdenen Svartalfheim og beskeftiger sig med
smedekunst, magi og besynderlig visdom. Alferne kan bade hjelpe og skade mennesker athangigt
af, hvordan de bliver behandlet. I senere folketro lever forestillingen om alferne videre som sma,
ofte usynlige vasner, tet knyttet til naturens kredsleb. De er et billede pa de krafter i verden, som
ikke kan kontrolleres med vaben, men som skal forstis og @res. [ modsatning til de mere krigeriske
guder og jetter, stir alferne som symboler pé skenhed, poesi, heling og naturnar visdom.

2. Angerboda (Jztte)

Angerboda er en frygtet og mystisk jettekvinde fra den nordiske mytologi. Hendes navn betyder
"den, der varsler sorg", og det er en passende betegnelse, for hun er mor til tre af de mest
katastrofale vaesner i mytologien: Fenrisulven, Midgardsormen (Jormungandr) og Hel, dedsrigets
herskerinde. Alle tre bern fik hun med Loke, og dermed blev hun moder til de kraefter, der en dag
vil veelte verdensordenen ved Ragnarok.

Angerboda opholder sig i Jernskoven (Jarnvidr), et dystert og farligt sted @st for Midgard, hvor hun
ifolge nogle kilder ogsé opfostrer flere ulve og monstre. Jernskoven er hjem for de vasener, som
truer gudernes verden, og i flere varianter af myterne er det herfra, at ulvene Skoll og Hati, som
jager Sol og Méne, stammer.

Selvom hun ikke er en af de mest talende eller aktive skikkelser i myterne, udger Angerboda en
slags arketype for den kvindelige kraft i kaos og undergang. Hun er bade fodemor til adeleggelsen
og en ur-jettekraft, som ikke ngdvendigvis er ond, men ustyrlig og uden for gudernes kontrol.
Hendes rolle stér 1 kontrast til mange af de mere kendte gudinder, som Frigg eller Freja — hvor de
skaber orden og samherighed, bringer Angerboda det, som ikke kan temmes.

3. Audhumbla (andet — urko)

Audhumbla er ikke nogen almindelig ko. Hun er urkoen — den ferste levende skabning i nordisk
mytologi, opstaet af rim og is 1 Ginnungagap. Af hendes yver streammer fire magtige maelkefloder,
som nerer jetten Ymer.

Men det stopper ikke her: Audhumbla slikker pé en saltsten, og frem af stenen kommer Buri —



stamfader til guderne. Med sin tunge skaber hun altsa liv, lige sa effektivt som nogen gud med
hammer eller svaerd.

Audhumbla er naturens moder, neringens kilde og den, der forbinder de forste jetter og guder. Hun
siger ikke noget. Hun ger ikke noget dramatisk. Hun er.

I en verden fuld af bulder og brag er hun tyst skabelse og vedholdenhed — en slags kosmisk
malkemaskine med skabne i tungen.
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4. Balder (Ase)

Balder er lysets, skenhedens og retfaerdighedens gud — elsket af alle, smuk, ren og stradlende. Men
hans skebne er tragisk: Han drabes af sin egen bror Hader, ledt af Loke, og hele verden serger.

Da han fér foruroligende dreomme om sin ded, serger hans mor Frigg for at tage ed fra alle ting i
verden, at de ikke m4 skade ham. Hun glemmer dog misteltenen — en tilsyneladende harmles plante.
Loke laver en pil af mistelten og giver den til den blinde Heder, som kaster den mod Balder. Han
falder ded om, og verden bliver meorkere.

Balder sendes til Hel, og guderne forseger at hente ham tilbage. Det mislykkes. Men efter Ragnarok
skal Balder vende tilbage og herske i den nye verden — som en slags nordisk Kristusfigur.

Han er et symbol pa uskyld, offer og hab. Hans ded s®tter verdens ende i gang — men ogsa dens
genfadsel.

5. Bestla (Jatte)

Bestla er en jettekvinde, og selvom hun ikke fylder meget i kilderne, har hun alligevel en ret vigtig
funktion i den kosmiske sleegtsroman: Hun er nemlig mor til selveste Odin. Hendes far er Bolthorn,
og hendes mand er Bor — og dét ger hende til en af de fa jaetter, der optraeder som fedende led
mellem urjatternes kaotiske verden og gudernes ordnede rige. Bestla far tre sonner med Bor: Odin,
Vile og Ve — og de tre bredre draber senere urjetten Ymer og skaber hele verden af hans krop. Sa
man kan med rette sige, at uden Bestla havde vi nok stadig bare svemmet rundt i Ginnungagap.
Hun neevnes sjeldent, men i Havamal fremgér det, at Odin lerte mange af sine kunster fra sin mor
eller hendes slegt — hvilket understotter idéen om, at den dybe viden, der knytter sig til runer, magi
og poesi, ogsé har redder i jetternes verden. I en mytologi hvor mend ofte svinger sverd og
kvinder vever skabne, er Bestla en stille, men uomgangelig bro mellem fortid og fremtid. Man
kunne kalde hende “den forste svigermor” 1 asernes historie — og nok en, man ikke lige skandes
med.



6. Bolthorn (Jzette)

Bolthorn er ikke den mest farverige skikkelse 1 nordisk mytologi — men han er stamfader til noget af
det vigtigste. Han er far til Bestla og dermed morfar til Odin, hvilket gor ham til den gamle
jeettekeempe, som lurer 1 baggrunden af gudernes slaegtstavle.

Hans navn betyder noget i retning af "onde torne" eller "skadelige pigge", hvilket passer godt med
jetters generelle image som ubehagelige og uregerlige storrelser. Der vides ikke meget om
Bolthorn, men det antydes, at Odin modtog visdom fra hans slaeegt — méske gennem sin mor, méske
gennem en form for jettemaessig fjernundervisning.

Nogle fortolkninger kaeder ham sammen med Mimer eller med visdommens kilde 1 Jotunheim, men
det er mere spekulation end fast mytologisk fakta. Han er en arketypisk jette: gammel, mystisk,
navnetung — og vigtig mest pa grund af sine efterkommere. I moderne termer kunne man maske
kalde ham for en slags oldefar man ikke sender julekort til, men som alligevel sergede for, at hele
mytologiens dramatiske stamtra overhovedet kunne vokse.

7. Bor (andet)

Bor er et af de tidligste led i gudernes slaegt og far til Odin, Vile og Ve. Han er sen af Buri — den
forste gud, der blev slikket frem af isen af urkoen Audhumbla (som man ger!). Dermed er Bor
resultatet af mytologisk evolution: forst kom intet, sd kom koen, sd kom guden.

Bor gifter sig med jettekvinden Bestla, og sammen far de de tre bredre, som draeber urjetten Ymer
og skaber verden. Bor optraeder ikke aktivt i mange myter, men han reprasenterer forbindelsen
mellem den oprindelige guddommelige skabelse og den nye verdensorden, som hans senner
indforer.

Man kan godt sige, at Bor er som en mytologisk mellemleder: Han gor sit arbejde, gér ikke meget i
vejen og lader sine bern klare det store opger med kaos. I kilderne er han mere navnt end
beskrevet, men uden ham — ingen Odin, og uden Odin, ingen ravne, runer, Ragnarok eller rabalder.

8. Brage (Ase)

Brage er asernes skjaldegud og personificeringen af poesi, ordkunst og veltalenhed. Han er gift med
Idun, gudinden for ungdommens abler, hvilket gor ham bade klog og evigt frisk. Brage har et
maegtigt skeeg og taler i strofer, som enhver viking med sans for @re og heltedad ville enske at
kunne efterligne.

Han byder de faldne krigere velkommen i Valhal og holder tale for dem, som man nu ger, nar man
er ansvarlig for storytelling i dedens palads. Poesien (skjaldekunsten) blev ifelge myten skabt af
skjaldeblodet — en magisk drik, Odin stjal fra jetterne — men det er Brage, der forer traditionen
videre og holder den i live.

Navnet Brage er beslaegtet med det oldnordiske bragr, som bade betyder "poesi" og "fremragende
mand". Det er ham, der gor det @refulde lidt mere elegant, og det brutale lidt mere rammende. Hvis
Odin er visdommen og Thor er styrken, sa er Brage selve stemmen, der forteller, hvorfor de betyder
noget. En slags asernes PR-chef med rim pa redderne.



9. Eir (Ase? — muligvis en velve)

Eir er en af de mere gadefulde skikkelser i mytologien og navnes kun kort 1 kilderne. Hun beskrives
som en gudinde — eller valve — for legekunst og helbredelse, og hendes navn betyder netop
“barmhjertighed” eller “hjaelp”.

I nogle tekster nevnes hun som en af Friggs folge, hvilket placerer hende tat pd gudindens palads
Fensalir. I andre traditioner er hun mere beslaegtet med de kraftfulde velver, som rejser mellem
verdener og kan helbrede sygdom og sjel med magi og urter.

Selvom hendes rolle 1 de overleverede myter er lille, er Eir en vigtig reprasentant for den helende
kraft midt i en mytologi fyldt med svaerd, ulve og verdensundergange. Hun viser, at der i den
nordiske verden ikke kun er plads til kamp og he&vn — men ogsa til heling, trylledrikke og sund
fornuft. Eir ville uden tvivl have haft en urtehave, et godt lager af honning og en meget lav
tolerance for Thor, nar han kom hjem med hovedpine.

|
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10. Fenrisulven (Jatte-slaegt)

Fenrisulven — ogsé kaldet Fenrir — er en af de mest truende skabninger i nordisk mytologi. Han er
son af Loke og jettekvinden Angerboda, og hans seskende er Midgardsormen og Hel. Fenris starter
egentlig som en ulvehvalp i Asgard, men det bliver hurtigt klart for guderne, at han vokser lidt for
hurtigt og bider lidt for meget.

Ingen tor temme ham, undtagen Tyr, som foder ham dagligt og knytter et band — bogstaveligt talt,
for da guderne vil leenke Fenris, tilbyder Tyr handen som pant for at ulven skal ga med til forseget.
Da Fenris opdager, at han er blevet narret og laenket for alvor, bider han handen af Tyr — og siden
ligger han bundet med den magiske leenke Gleipnir, lavet af underlige ting som fiskens andedrag og
kattens fodtrin.

Profetien siger, at Fenrisulven vil bryde sine badnd ved Ragnarok og draebe selveste Odin, for han
selv bliver sldet ihjel af Odins sen Vidar. Fenris er ikke bare et dyr — han er selve billedet pé det
ustyrlige kaos, som man kan forsege at holde nede, men aldrig helt kontrollere. Og han er ikke ond i
klassisk forstand — han er vred, farlig og skaebnebundet. En slags mytologisk naturkraft med taender.



11. Fjorgyn (andet — naturguddom)

Fjorgyn er en skikkelse, der mest navnes i forbifarten, men ikke desto mindre spiller en vigtig rolle
— hun er nemlig mor til Thor, med Odin som far. Hendes navn betyder noget i retning af "jord" eller
"jordgudinde", og hun er dermed en slags personificering af jorden selv, maske endda en @ldre
naturkraft end de mere kendte gudinder.

Der hersker lidt forvirring i kilderne, fordi bade Fjorgyn og Fjérgynn optreeder — den ene kvinde
(Thors mor), den anden mand (Friggs far). Men lad os holde os til den kvindelige Fjorgyn her. Hun
fremstar som en slags jordens urmoder 1 asernes mytologi og rummer det frodige, det frugtbare og
det uforudsigelige i naturen.

Selvom hun ikke far lange taler eller egne eventyr, lever hun videre som symbol. Nar Thor slar med
hammeren og vejret raser, er det ikke kun hans fars arv, men ogsé Fjorgyns vilde krafter, der bruser
1 ham. Man kunne sige, at Fjorgyn er lidt som den tavse forelder, der ikke réber hejt, men har givet
sit barn alt det, der virkelig betyder noget.

12. Forsete (Ase)

Forsete er den noble og retferdige gud for lov og dom — lidt af en outsider i en mytologi, hvor
mange guder foretrakker at sla forst og diskutere senere. Han er son af Balder og Nanna og bor 1
domssalen Glitnir, som er bygget af sglv og har et tag af guld — det eneste sted i universet, hvor selv
jeetter moades og loser konflikter uden at hive gkserne frem.

Forsete er kendt for at kunne magle mellem selv de varste fjender, og hans navn betyder passende
nok “den, der sidder foran” — altsd dommersadet. Han er ikke en kriger, men en mand af ord, og i
modsatning til sin far, der endte som offer for gudernes manglende kommunikation, er Forsete den,
der sorger for, at tingene bliver sagt hojt og lest retfeerdigt.

I kristen tid blev han koblet med den hellige Ludger og fik en slags efterliv som fredens og
retfeerdighedens helgen. Det siger noget om hans ry — at selv efter mytologien var slut, levede hans
idealer videre. Forsete er beviset pa, at ikke alle guder 1 Asgard behover lgse problemer med lyn og
torden. Nogle gange er et velvalgt ord det sterkeste vaben.



13. Frej (Vane)

Frej er en af de mest centrale vaneguder — gud for frugtbarhed, fred, solskin, velstand og alt det, der
far marker og mennesker til at trives. Han er son af havguden Njord og bror til Freja. Da vanerne og
aserne sluttede fred, blev Frej sendt til Asgérd som en slags diplomat — og der har han siden haft sin
bolig i Alfheim, alfernes rige, som han fik i gave.

Frej er i tet kontakt med naturens rytmer og har et magisk svard, der kan kaeempe af sig selv — men
han opgiver det for kerligheden, da han forelsker sig i jettekvinden Gerd. For at fa hende til kone
sender han sin tjener Skirner til Jotunheim med trusler og lofter, og selvom metoderne er...
tvivlsomme, ender Gerd med at sige ja.

Frej symboliserer alt det, der spirer, gror og giver fred — men ogsa det, der skal opofres for
kaerlighedens skyld. Han er ikke den, der draber jatter for sjov, men den, der far dem til at danse.
Ved Ragnarok meder han sin skaebne, fordi han gav sit sverd bort — et smukt, men kostbart valg.

14. Freja (Vane)

Freja er en af de mest kendte og elskede gudinder i nordisk mytologi. Hun er karlighedens,
frugtbarhedens, magiens og krigens gudinde — en kvinde med mange hatte og meget katte, da
hendes vogn treekkes af netop to katte. Hun bor 1 Folkvang, og halvdelen af de faldne krigere gér til
hende, mens den anden halvdel havner hos Odin 1 Valhal.

Freja er ogsé den storste udever af seid — den magiske kunst, der giver indsigt i skaebne og kontrol
over sind. Det siges, at det var hende, der lerte Odin sejdens kunst, hvilket gor hende til en slags
mytologisk magilerer med flair for det mystiske.

Hun grader gyldne tarer, nir hun serger, is@r over sin forsvundne mand Od, der maske er identisk
med Odin eller en separat skikkelse — myterne er ikke enige. Men bag hendes skenhed ligger bade
styrke og sorg. Hun har vaeret ugnsket af jetterne, elsket af vanerne og til tider misforstaet af
forskere.

Freja er ikke en “blid gudinde” — hun er en kompleks figur, der kan elske dybt og slas hardt. Hun er
moder jord, heks og valkyrie 1 én og samme skikkelse.
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15. Frigg (Ase)

Frigg er dronningen i Asgard og Odins hustru — men hun er ikke bare den, der holder styr pa
husholdningen, mens han rider rundt og samler visdom. Hun er gudinde for a&gteskab, moderskab
og skebne, og hun ved alt, men siger det ikke hejt. Det er lidt af en superkraft.

Frigg bor i Fensalir og omgiver sig med kvindelige veesener, som hjelper hende — méske en slags
hof eller radgivere. Hendes vigtigste historie handler om hendes son, Balder. Da han begynder at fa
mareridt om sin ded, trygler Frigg alle ting i verden om ikke at skade ham. Hun glemmer dog en
mistelten — og det bliver Balder slaet ihjel med, via Loke og den blinde Hader.

Frigg serger dybt, og det understreger hendes centrale rolle som mor og beskytter. Samtidig er hun
ikke uden kant: hun har adgang til en dybere, naesten uhyggelig viden, som end ikke Odin helt far
del i. Hun og Odin har et @gteskab fuld af skjulte dagsordener, gensidig respekt og méske ogsa et
skveet guddommelig jalousi.

Frigg er det rolige centrum i den nordiske gudeverden — ikke med torden eller trylleformularer, men
med intuition, kaerlighed og skeebnekendskab. Hvis Odin er visdommens gje, er Frigg det lukkede
oje, der ser alt og vaelger sit gjeblik.

16. Gerd (Jatte)

Gerd er en jettekvinde af usedvanlig skenhed — s& uimodstaelig, at frugtbarhedsguden Frej bliver
helt syg af kaerlighed ved blot at se hende pé afstand. Hun er datter af Gymir og Aurboda, og hendes
navn forbindes med det, der vokser og spirer — en passende betydning for en, der bliver forbundet
med frugtbarhedens kraft.

Frej sender sin tjener Skirner til Jotunheim for at fri til Gerd, men hendes svar er et klart “nej tak”.
Skirner svarer med en blanding af gaver, trusler og truende magi — og til sidst gar hun modvilligt
med til at mades med Fre;j.

Forholdet mellem Gerd og Frej er derfor ikke en klassisk karlighedshistorie, men n@rmere en
mytologisk diskussion om samtykke og civiliseringsmagt. Hun er ikke offer, men heller ikke den
typiske romantiske heltinde.

Gerds ja udleser foraret og frugtbarheden, og hun bliver dronning 1 Altheim. Hun repraesenterer
overgangen fra det vilde, uathaengige jatteliv til det mere ordnede gudeliv — men hun bevarer sin
egen verdighed. Gerd er ikke til for andres skyld. Hun siger kun ja, ndr hun vil.
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17. Geri og Freki (Odins ulve)

Geri og Freki er Odins to ulve — navne, der betyder “den glubske” og “den gradige”. De er hans
evige folgesvende og sidder ved hans side i Valhal, hvor de far alt ked serveret, mens Odin selv
lever af vin.

De siger ikke meget — men de udtrykker Odins dyriske og dedelige aspekt. Hvor hans ravne star for
tanke og hukommelse, star ulvene for det vilde og farlige. De er rovdyr, men loyale; ikke keledyr,
men krigskammerater.

Ulve er symboler pa bade styrke og undergang 1 nordisk mytologi, og det er bemerkelsesverdigt, at
Odin — som selv skal do for en ulvs teender — omgiver sig med to.

Geri og Freki er en pamindelse om, at visdom ikke findes uden fare, og at end ikke den hgjeste gud
er haevet over dyrets logik. De er stilhed med taender.

18. Grid (Jaette)

Grid er en jettekvinde, der, modsat mange af sine artsfeller, faktisk hjelper guderne — iser Thor.
Hun er modig, praktisk og ikke mindst forudseende. Da Loke en dag narrer Thor til at tage pa besog
hos jeetten Geirred uden sit seedvanlige udstyr, advarer Grid ham og laner ham béade et balte,
jernhandsker og sin egen stav.

Takket vaere Grid overlever Thor sit besog og ender med at drebe Geirrod — men det er Grid, der
giver ham verktejet til at gore det. Hun far ikke megen omtale i de store sagaer, men hun har en
tydelig funktion: hun er den kloge hjelper, den tavse redningskvinde, som trader til, nar selv
tordenguden har varet lidt for letsindig.

I nogle kilder neevnes Grid ogsé som mor til Vidar, den tavse havner ved Ragnarok, og det giver
hende en endnu mere interessant rolle: ikke bare hjelper, men ogsa ophav til en af de magtigste
guder 1 gudernes sidste time.

Grid er maske ikke smuk og skinnende som Frigg eller Freja, men hun er sterk, fornuftig og
handlekraftig. Hun har ingen kattevogn eller hgje haller — men hun har styr pa tingene. Man kunne
sige, hun er den jaettekvinde, man gerne vil have med pa en overlevelsestur.

19. Gunnled (Jatte)

Gunnled er datter af jetten Suttung og vogter af skjaldeblodet — en magisk mjed, der giver poesiens
og visdommens gave til dem, der drikker den. Hun bor dybt inde i bjerget Hnitbjerg, hvor hendes
far har gemt drikken. Odin vil naturligvis have fingrene i mjeden og lagger en plan.

Han forvandler sig til en orm og sniger sig ind i bjerget, forforer Gunnled, og tilbringer tre natter
med hende. Som tak (eller betaling) lader hun ham fa tre slurke af mjeden — hvilket han bruger til at
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temme hele beholderen og flyve veek i erneform.

Gunnled bliver sdledes narret og forradt, men mange kilder antyder, at hun méske godt vidste, hvem
Odin var, og valgte at give ham mjeden frivilligt. Uanset hvad, stdr hun som et symbol pé den
viden, der ikke bare kan tages med magt — men mé opnés gennem narhed, list og maske karlighed.
Gunnled er ikke en fjende. Hun er en portvagt til noget dybt og betydningsfuldt, og selvom hun er
blevet udnyttet, sa har hun ogsd magt. Hun er selve poesien i menneskelig form: sken, farlig, flygtig
og verd at narre hele verden for.

20. Gullinbursti (andet — magisk vaesen)

Gullinbursti er ikke en gud eller jeette, men en gylden galt — altsé en orne — skabt af dvargene
Brokk og Eitre, de bedste smede i mytologien. Han blev skabt som en gave til Frej og kan lgbe
hurtigere end nogen hest, selv gennem merke og luft, fordi hans gyldne berster lyser vejen op.
Gullinbursti optreeder som Frejs ridedyr i flere myter og processioner. I nogle fortallinger traekker
han ogsé Frejs vogn, hvilket er imponerende, taget i betragtning at han er... en gris.

Navnet betyder “den med gyldne berster”, og han symboliserer bdde frugtbarhed og styrke — en
kombination, som giver fin mening for Frej, der selv er gud for netop disse ting. Man kan sige, at
Gullinbursti er en blanding af elbil og diskokugle i svineform: hurtig, palidelig og altid festligt
oplyst.

Selvom han ikke siger noget og ikke far egne kapitler, er han en vigtig del af Frejs guddommelige
udstyr. Han er beviset pd, at ikke alle helte 1 nordisk mytologi har hornhjelme og store svaerd —nl8.
Gymir (Jaette)

Gymir er en jette og far til den smukke Gerd, som Frej forelsker sig hdblest i. Han er dermed
svigerfar til en af vanernes mest betydningsfulde guder — en titel, der sikkert giver visse
middagskonflikter. I nogle tekster neevnes han ogsa som synonym med Zgir, havets hersker, men
det er hgjst sandsynligt en forveksling.

Gymir er en klassisk jette: afvisende, stolt og ikke just begejstret over, at hans datter skal giftes
med en gud. Da Frej sender sin tjener Skirner for at forhandle, er det Gymir, der forseger at holde
Gerd fra at mede den ivrige frugtbarhedsgud. Det hjelper dog ikke meget, da Skirner truer med
merk magi, og Gerd til sidst giver efter.

Vi herer ikke meget om Gymir efter det, men hans rolle som modvillig svigerfar placerer ham i
raekken af jetter, der bliver presset af guderne, is@r nar det handler om kearlighed og @gteskab.
Man kan nasten se ham sta i sin stenhal med armene over kors, mens datteren siger: “Det er altsa
Frej. Han kommer til middag.” Hans svar er sandsynligvis noget i retning af: “Over mit dede
bjerg.” Men brylluppet bliver til noget — for saddan er det, nér aser og jatter blander blod.
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21. Gymir (Jeette)

Gymir er en jeette og far til den smukke Gerd, som Frej forelsker sig hablgst i. Han er dermed
svigerfar til en af vanernes mest betydningsfulde guder — en titel, der sikkert giver visse
middagskonflikter. I nogle tekster naevnes han ogsa som synonym med Agir, havets hersker, men
det er hgjst sandsynligt en forveksling.

Gymir er en klassisk jeette: afvisende, stolt og ikke just begejstret over, at hans datter skal giftes
med en gud. Da Frej sender sin tjener Skirner for at forhandle, er det Gymir, der forsgger at holde
Gerd fra at mgde den ivrige frugtbarhedsgud. Det hjelper dog ikke meget, da Skirner truer med
mgrk magi, og Gerd til sidst giver efter.

Vi hgrer ikke meget om Gymir efter det, men hans rolle som modvillig svigerfar placerer ham i
raekken af jeetter, der bliver presset af guderne, iser nar det handler om keerlighed og agteskab.
Man kan nasten se ham sta i sin stenhal med armene over kors, mens datteren siger: “Det er altsa
Frej. Han kommer til middag.” Hans svar er sandsynligvis noget i retning af: “Over mit dgde
bjerg.” Men brylluppet bliver til noget — for sadan er det, nar aser og jeetter blander blod.

22. Hati (Jzette-slzegt)

Hati er en af de to mytiske ulve, der jagter himmellegemerne over himlen — Hati forfelger Méne,
mens hans bror Skoll jagter Sol. De er senner af Fenrisulven eller af en jettekvinde i Jernskoven, alt
efter hvilken kilde man folger. Under alle omstendigheder er de udyr af slegten “vi kommer og
odelaegger ting til sidst”.

Hati leber hver nat i helene pd Méane og holder verdens gang i gang. For sé laenge ulvene jager, gér
tiden, og alt fungerer nogenlunde. Men ved Ragnarok fanger Hati endelig sit bytte — og da slar
morket til. Det er et klassisk billede: verdensrytmen fungerer, s laenge balancen mellem jagt og
flugt bevares, men sé snart jagten lykkes, opherer tiden.

Hati far ikke lange replikker eller egne eventyr, men han er et symbol pd den uundgéelige skaebne —
at selv ménen ikke kan lgbe for evigt. Man kunne kalde ham verdens forste deadline.

23. Heimdal (Ase)

Heimdal er gudernes graensevagt og vogter af Bifrost, regnbuebroen, der forbinder Asgard med de
ovrige verdener. Han er kendt for sine utrolige sanser — han kan here greesset gro og se i merke — og
han behegver mindre sevn end en espresso-drevet ugle.

Heimdal blaeser 1 Gjallarhorn, det store horn der skal lyde ved Ragnarok. Han er ikke den mest
selskabelige af guderne, men til gengaeld den mest palidelige: han svigter ikke sin post, og han
sover ikke 1 timen.

Han har en s@rlig oprindelse: han er fodt af ni medre, som muligvis er bealger eller jettekvinder —
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eller begge dele. Det forklarer maske, hvorfor han er lidt svar at placere, men ogsa hvorfor han har
lidt af hvert 1 sig.

Heimdal har ogsa en plads i menneskenes historie: I digtet Rigsthula er han muligvis identisk med
Rig, stamfaderen til menneskenes samfundslag. Til sidst meder han sin egen skabne i Ragnarok,
hvor han draber og drebes af Loke — en passende afslutning for to skaebnefigurer, der altid har
holdt gje med hinanden fra hver sin side af regnbuen.

24. Hel (Andet — dedsgudinde)

Hel er herskerinde over dedsriget af samme navn — et koldt og merkt sted, hvor de dede, som ikke
der 1 kamp, havner. Hun er datter af Loke og Angerboda og sester til Fenrisulven og
Midgérdsormen.

Hel beskrives som halvt levende, halvt ded — hendes ene side er smuk og menneskelig, den anden
ded og radden. Det visuelle gor indtryk: Hun ER graensen mellem liv og ded. Odin sender hende til
Helheim for at herske, og det gor hun med en keolig effektivitet. Hun er ikke grusom, men heller
ikke venlig — hendes rige er det, det er: slutningen.

I myten om Balder spiller Hel en central rolle. Da Balder der, forseger guderne at hente ham
tilbage, og Hel gir med til det — men kun hvis alle vasener serger. Da én nagter, md Balder blive.
Hel er ikke ligeglad. Hun er konsekvent.

I modsatning til kristen tankegang er Hel ikke en straffende deemon — hun er dedens administrator.
Ingen ild, ingen tortur — bare tavshed, frost og evighed. Hun er ikke ond. Hun er nedvendig.

25. Hildisvin (andet — magisk vaesen)

Hildisvin — “kampens svin” — er Frejas trofaste ride- og kampgalt. Han optrader i visse myter og
digte, iser Hyndluljod, hvor Freja rider pd ham for at opsege visdom. Hildisvin er ikke bare et
transportmiddel — han er en del af Frejas identitet som bade karlighedens og krigens gudinde.
Ifolge nogle fortolkninger er Hildisvin slet ikke en gris, men den unge helt Ottar i forklaedning —
forvandlet af Freja for at kunne rejse med hende og sege viden. Det gor Hildisvin béde til kaeledyr,
koretoj og kareste, athengigt af hvilken tolkning man valger.

Grise — is@r gyldne galte — er vigtige i vanernes symbolik, og bide Freja og Frej har en serlig gris
ved deres side. Hildisvin er derfor ikke kun praktisk, men ogsa hellig. Han star for styrke, vilje og
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offervilje — og maske en vis steedighed.

Han er et af de mange vasener i nordisk mytologi, der ikke siger meget, men hvis blotte
tilstedevaerelse siger alt: Nar Freja rider pd kampgrisen, ved man, at det bade bliver smukt og
blodigt.

26. Hrym (Jette)

Hrym er en jette, som forst for alvor treeder frem ved verdens undergang, Ragnarok. Han er kaptajn
pa det uhyggelige skib Naglfar — et fartoj bygget af dede mands negle (ja, du leste rigtigt), som
sejler jeetternes og de dedes haer mod guderne 1 det endelige slag.

Der findes ikke mange detaljer om Hryms personlighed, men hans funktion er tydelig: han er
logistikchef for dommedag. Mens andre jatter slas med hammer og ild, sejler Hrym hele haren
frem som en slags uhellig skibsforer.

I nogle versioner af myterne forer Loke selv Naglfar, 1 andre stir Hrym ved roret. Uanset hvad er
han symbolet pa den fremadstormende, ustoppelige trussel mod gudernes verden — en jaette uden
store ord, men med en klar rute: direkte mod Asgard.

27. Hrungnir (Jzette)

Hrungnir er en jette af den mere prangende slags: keempestor, skabt af sten, stolt og ganske fuld, da
han forvilder sig ind 1 Asgérd. Efter et vadeskavt veeddemal om hestelob med Odin, ender Hrungnir
til middag i gudernes sal — hvor han bliver beruset og truende. Han lover at rive Asgard ned og
bortfere bade Frigg og Freja.

Thor tilkaldes naturligvis, og en voldsom duel folger. Hrungnir meder Thor med sit
stenkampehjerte og et enormt skjold — og sin hjalper, lerjetten Mokkurkalfe, som dog smelter af
skreek.

I kampen draber Thor Hrungnir med Mjelner, men far et stykke af Hrungnirs sten i hovedet, hvor
det sidder fast. Det giver Hrungnir en sidste haevn, men ogsa en stensikker plads i mytologien.
Hrungnir er ikke snedig som Loke eller vis som Mimer — han er ren brutal styrke, stedighed og
stenkold dumdristighed. En vaerdig fjende til Thor — og en advarsel om, hvad der sker, nir man
drikker for meget 1 fremmed himmel.

28. Hugin og Munin (Odins ravne)

Hugin og Munin — “tanken” og “mindet” — er Odins to ravne, der hver dag flyver ud i verden og
vender tilbage for at fortelle ham, hvad de har set. De sidder pd hans skuldre, og han lytter til dem
for noget andet.

De er mere end bare fugle — de er Odins sind 1 flyvende form. Hugin reprasenterer tanke, ide og
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inspiration. Munin star for hukommelse, erfaring og l&erdom. Sammen er de alt det, Odin ikke selv
kan overskue — og derfor er de uundverlige.

Odin siger selv i et digt, at han frygter, at Munin en dag ikke vender tilbage — som om det at miste
sit minde er vaerre end at miste sin tanke.

De minder os om, at selv guder ma sende dele af sig selv ud i verden for at forstd den. Og at al
visdom kraver risiko — og tillid til, at det, man sender ud, vender hjem.

29. Hoder (Ase)

Hoder er en tragisk figur i mytologien — en blind gud, stille og tilbagetrukket, men alligevel centrum
i en af de mest skeebnesvangre begivenheder: Balders ded.

Da Frigg forseger at beskytte sin sen Balder mod alt ondt, tager hun ed fra alverdens ting om ikke at
skade ham — men glemmer den uskyldige mistelten. Loke opdager dette og giver Hader et
mistelten-spyd og guider hans hdnd — og Heder kaster det mod Balder, som der pé stedet.

Heder er ikke skyldig i klassisk forstand, men han bliver redskabet for verdens sorg. Han bliver
senere drabt af Odins sen Vali som havn, men ifelge visse kilder vil bade Hoder og Balder vende
tilbage efter Ragnarok og herske sammen.

Han er symbolet pa blindhed i bade fysisk og moralsk forstand — men ogsa pa ufrivillig deltagelse 1
skabnespillet. Hoder minder os om, at det farligste nogle gange er dem, der ikke selv ved, hvad de
gor.

30. Idun (Ase)

Idun er gudinden for ungdom og foryngelse — og vogter af de magiske @bler, der holder guderne
evigt unge. Uden hende ville de rynke, ruste og forfalde som alle andre, og derfor er hun méske den
vigtigste logistikchef i hele Asgéard.

Hun er gift med Brage, skjaldeguden, og selvom hun ikke er kriger eller sejdudever, er hendes
funktion livsnedvendig. Det marker guderne, da jetten Tjasse bortferer hende og hendes @bler med
hjelp fra Loke. Uden Idun begynder de at &ldes med lynets hast — panik opstér, og Loke bliver
sendt afsted for at redde hende.

Han forvandler sig til en falk, forvandler Idun til en ned (den spiselige slags) og flyver hende
tilbage — forfulgt af en rasende Tjasse 1 erneform. Guderne tender bal ved porten, og Tjasse styrter 1
flammerne.

Idun representerer det, der ikke rdber hejt, men som alt athenger af. Hun er ikke den, der styrer
krigsstrategien, men den der serger for, at heltene stadig har héret i behold. Hun er evighedens
vogter — og uden hende, ingen Valhal med glans.
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31. Loke (Jatte — opvokset hos Aser)

Loke er den mest gddefulde og spraelske figur i hele mytologien. Han er af jetteslaegt, men vokset
op blandt aserne som Odins blodbror — hvilket viser sig at vare bade en gave og en forbandelse.
Han er tricksteren, skaberen af problemer og losninger, ophavsmand til store ulykker og sma
redninger. Han skifter form, ken, mening og side som vinden. Han har fedt Sleipner som hoppe,
narret dverge, forvoldt Balders ded og giftet sig med Angerboda, med hvem han fik tre af
mytologiens storste trusler: Fenrisulven, Midgardsormen og Hel.

Loke er hverken helt ond eller god — han er nedvendigheden i det uforudsigelige. Han holder
guderne skarpe, men ogsd pd kanten af katastrofe. Til sidst gir det galt: efter Balders ded straffes
han, bindes med sin sens tarme og fér gift dryppet i ansigtet — indtil Ragnarok, hvor han slipper fri
og kemper mod Heimdal.

Loke er den, der river facaden af gudernes @re og afslerer deres svagheder. Han er ikke bare en
spasmager — han er selve det kaos, der far ordenen til at eksistere.

32. Magni (Ase)

Magni er en af Thors senner, og han berer sit navn med rette — det betyder “styrke”. Han er son af
Thor og jettekvinden Jarnsaxa, hvilket giver ham bade guddommelig kraft og jettetemperament.
Magni traeder for alvor frem i myten om Hrungnirs ded, hvor den magtige jeette falder og far sin
krop til at klemme Thor fast. Ingen blandt guderne kan lgfte ham — indtil lille Magni, kun tre dage
gammel, kommer og vipper keempen af sin far. Som tak far han Hrungnirs hest Gullfaxe, hvilket
Odin bliver lidt sur over, for han ville hellere have haft den selv.

Magni og hans bror Modi overlever Ragnarok og arver Mjglner — hvilket antyder, at styrken og
modet lever videre, selv efter verdens undergang.

Magni er ikke s& kompleks som sin far eller farfar, men han er ré styrke og pélidelighed i en ung,
urkraftfuld form. En slags baby bodybuilder med gudestatus.

33. Midgardsormen (Jzette-slaegt)

Midgardsormen — ogsa kendt som Jormungandr — er en af Lokes og Angerbodas bern og en af
verdens mest skremmende vasner. Den blev kastet i havet af Odin og voksede sé stor, at den nu
omkredser hele verden og bider sig selv i halen.

Ormen og Thor har et evigt fjendskab, som nér sit hejdepunkt ved Ragnarok, hvor de medes i en
skaebnesvanger kamp. Thor dreber ormen, men gar kun ni skridt, fer han selv falder, forgiftet af
dens ande.

En tidligere myte antyder, at Thor fisker ormen op med en okse som madding — en nasten komisk



18

episode, indtil ormen stiger op af dybet, og verden holder vejret.

Midgérdsormen symboliserer verdens granser, kaos under overfladen og den cykliske natur: den
spiser sin egen hale, ligesom tiden og skabnen gor det. Den er bade fjende og nedvendighed — for
hvad ville Thor vare uden noget stort at slds med?

34. Mimer (andet — visdomsvzesen)

Mimer (eller Mime) er visdommens vogter og et af de mest mystiske vasener i mytologien. Han
vogter over Mimers brend, som ligger ved Yggdrasils redder, og bronden indeholder al verdens
viden.

Odin ensker adgang til denne viden og ma betale en hej pris: sit ene gje, som han kaster 1 brenden.
Til gengeld far han indsigt, som ingen anden — ikke bare viden, men forstéelse.

Senere bliver Mimer halshugget i krigen mellem aser og vaner, men hans hoved konserveres og
bruges stadig af Odin som radgiver. Det lyder makabert, men i en verden hvor man kan ride pa grise
og sejle pd negleskibe, er et talende hoved vel ikke sa merkeligt.

Mimer symboliserer det, man ma ofre for at f4 sand indsigt — og viser, at visdom ikke er noget, man
bare henter. Man ma give noget for at fa noget. Ofte sig selv.

35. Modi (Ase)

Modi er Magni’s bror og Thors anden sen, muligvis ogsad med jettekvinden Jarnsaxa. Hvor Magni
stéar for styrke, star Modi for mod — og det er precis, hvad hans navn betyder.

Han fylder ikke meget i de overleverede myter, men det vides, at bdde han og Magni overlever
Ragnarok og arver Mjelner. Det siger noget om, at de ikke bare er smé gudebern, men fremtidens
helte.

Modi har ikke mange mytiske bedrifter — endnu — men han er en del af idéen om, at styrke og
tapperhed skal leve videre, selv ndr den gamle verden gér under.

Man kan se ham som den tyste lillebror med stilsat blik, som maske ikke siger meget — men altid er
den forste til at gd i kamp, hvis det geelder. En god én at have i ryggen.

36. Mane (andet — personificeret himmellegeme)

Mane er, ja, Manen — men ogsé en person i nordisk mytologi. Han er bror til Sol og sen af en mand
med det meget passende navn Mundilfare. Guderne blev irriterede over, at Mundilfare havde givet
sine barn for fine navne, og satte dem derfor op pa himlen — Sol til at kere solvognen, og Mane til at
styre manevognen.

Mane kerer over nattehimlen og styrer ménens faser og bevagelser. Han folges af to bern, Bil og
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Hjuki, som han tog op fra jorden — maske en forklaring pa manepletterne.

Ligesom sin sgster jages han af en ulv — Hati — som til sidst fanger ham ved Ragnarok. Det er et
billede pa tidens ende og verdens forfald, nar selv himmellegemerne ikke leengere kan flygte.

Mane er ikke en handlingsmettet skikkelse, men han spiller en vigtig kosmisk rolle. Han er rytmen,
nattens puls og cyklus. Og maske et mytisk svar pa, hvorfor ménen ser ud som den gor

37. Nanna (Ase)

Nanna er Balders kone — stille, trofast og dybt elskende. Da Balder der, brister hendes hjerte af sorg,
og hun der med ham. Hun bliver lagt pa bélet ved hans side og folger ham til Hel.

Deres karlighed er ikke dramatisk, men agte. Nanna far kun fa linjer i myterne, men de er staerke.
Hun nzgter at leve 1 en verden uden Balder — og hun fortsatter med at elske ham 1 deden.

Hun sender gaver tilbage til guderne fra Hel, herunder et klede til Frigg og en ring til Fulla —
hvilket viser, at hun ikke glemmer nogen, selv i1 dedsriget.

Nanna er ikke kriger eller sejdudever — hun er karlighedens stille magt. Hendes ded er ikke
spektakulaer, men meningsfuld. Hun er hjertets gudinde, 1 en verden hvor hjertet ofte overses.

38. Njord (Vane)

Njord er havets og vindens gud, og en af de vigtigste vaner i nordisk mytologi. Han styrer sofart,
fiskeri, rigdom og alt, hvad der lugter lidt af tang og eventyr. Han bor i Noatun (“skibsgérden”),
hvor belgerne synger, og det bleser helt rigtigt — hvis han altsa selv mé bestemme.

Da vanerne og aserne sluttede fred, blev Njord sendt til Asgard som en del af udvekslingsaftalen.
Her levede han videre som respekteret gud og fik bernene Frej og Freja med sin sgster (ja, vanerne
havde en anden opfattelse af familieplanlaegning).

Han gifter sig senere med jettekvinden Skade, der egentlig ville have h&vn over guderne. De bliver
enige om &gteskab, men uenige om bolig. Skade elsker fjeldene, Njord havet — og de kan kun holde
hinanden ud 1 ni dage ad gangen. Parforholdet opleses i fred, som det jo passer til en freds- og
havgud.

Njord er den, man beder til for godt sejlvejr og fulde fiskekurve. Han er ikke dramatisk, men rolig
og givende. Hvis Thor er stormen, er Njord den lune brise, der forer dig sikkert i havn.
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39. Odin (Ase)

Odin er overste gud 1 den nordiske mytologi — visdommens, krigens, dedens og digtningens herre.
Han har kun ét gje, fordi han ofrede det for at drikke af Mimers brend og fa verdens visdom. Til
gengeaeld ser han leengere end nogen anden.

Han rider pa den ottebenede hest Sleipner, har ravnene Hugin og Munin, der bringer ham nyheder
fra alle verdener, og ulvene Geri og Freki som faste folgesvende. Han er en magiker, sejdmand,
konge og filosof'i én og samme skikkelse.

Odin seger hele tiden viden — han henger ni dage 1 Yggdrasil, séret med sit eget spyd, for at lere
runernes hemmeligheder. Han er en mester i manipulation, strategi og opofrelse, men ogsa i bedrag
og svig.

Trods sin magt ved han, at Ragnarok kommer, og at han selv vil blive drebt af Fenrisulven. Men
han ger alligevel, hvad han kan for at forberede sig. Odin er ikke en frelser — han er en
skaebnebevidst hersker. En slags vikingernes svar pa en skaegget skakmester med ded i blikket.

40. Ran (Jzette)

Ran er havets morke dronning — gift med havjetten Agir og mor til ni detre, som alle er belgernes
personifikationer. Hvor Zgir er gastfri og brygger ol til guderne, er Ran... knap s
imedekommende. Hun er den, der fanger druknede sofolk i sit net og trekker dem ned 1 dybet.
Hun hersker over de dedes rige under havet og er bade frygtet og respekteret af vikinger, som jo
kendte havets luner bedre end de fleste. Mange ofrede guld til Ran for at sikre sig en “god ded” i
belgerne — og hun beskrives flere steder som dragende, men dedsensfarlig.

Ran er ikke ond, men hun er ikke venlig. Hun er havets ubarmhjertige ansigt, hvor Agir er det
festlige skums elkrus. Hvis man endte 1 hendes net, var man borte for altid — men man var 1 hvert
fald ikke glemt.

Hun er havets svar pa Hel: tavs, isnende og absolut. Og man speger ikke med Ran — medmindre
man har lunger af jern og guld 1 lommerne.
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41. Rind (andet — haevnens moder)

Rind er en af de mest gadefulde kvindefigurer i mytologien — og en af de vigtigste. Hun er mor til
Vali, den sen Odin undfanger for at haevne Balders ded. Hvordan? Ja, det er uklart — men det
antydes, at Odin bruger magi (eller sejd) for at fa hende til at fede ham en havner.

Nogle kilder peger p4, at det sker mod hendes vilje, og det rejser naturlige etiske spergsméal. Men
mytologien skyr ikke altid det merke — og Rinds funktion er netop at vaere fodestedet for den
retfeerdighed, der skal genoprette balancen.

Vali vokser op pd én dag og draeber Hoder, Balders ufrivillige drabsmand. Derefter nevnes Rind
ikke mere — hendes rolle er fuldendt.

Hun er ikke en gudinde med palads og folge, men en skjult kraft, en nattevandring i skebnens navn.
I en anden tradition kunne hun vere en velve, en jettekvinde eller noget midt imellem. Rind er
havnens modstraebende jord.

42. Saga (Ase)

Saga er gudinde for fortaelling, historie og viden — og sandsynligvis en form for aspekt af Frigg, om
end hun stér alene 1 nogle tekster. Hun bor i Sekkvabek, en sal med rislende kilder og fredelige
omgivelser, hvor hun drikker med Odin og udveksler visdom.

Navnet “Saga” betyder bade “at sige” og “fortelling”, og hun reprasenterer den form for viden, der
overleveres gennem ord. Hvor Mimer er visdommens dybde, er Saga mundtlighedens strom.

Hun er ikke en krigsgudinde eller dommer — hun er den, der husker, rummer og videreforer. Den,
der holder sammen pé verdener med fortellingens trad.

Saga er vigtig, ikke fordi hun raber hgjt, men fordi hun lytter og husker. Og i en verden hvor selv
guder der, er det dem, der husker historierne, som sikrer, at de aldrig forsvinder helt.

43. Sif (Ase)

Sif er Thors hustru og kendt for sit lange, gyldne har — s& gyldent, at det naermest er en naturlig
krone. Hun reprasenterer frugtbarhed, jordens grade og familiens band, og hendes a&gteskab med
Thor stir som et eksempel pa harmoni mellem styrke og vekst.

Hendes mest beromte myte involverer Loke, der i et anfald af darlig demmekraft klipper hendes hér
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af, mens hun sover. Thor bliver rasende og truer Loke, som i panik far dvergene til at lave et nyt har
af guld, som vokser fast pd hendes hoved — plus en masse andre gaver til guderne, inklusive
Mjelner.

Sif selv forbliver en lidt tilbagetrukket figur i de fleste tekster, men hendes tilstedevarelse
understreger Thors mere hjemlige side. Hun har ogsé en sen ved navn Ull og muligvis en datter
med Thor.

Sif er rolig, veerdig og smuk — en slags jordens dronning, der ikke larmer, men hvis vardi er
indiskutabel. Og uden hende — ingen gylden anledning til Mjelners tilblivelse.

44. Skade (Jaette)

Skade er jeettekvinden, der bliver gudinde — og skisportens forste ambassader. Hun er datter af
jeetten Tjasse, og da han draebes af guderne, ankommer hun bevabnet for at haevne ham. I stedet far
hun tilbudt erstatning — inklusive agteskab.

Hun valger sin &gtemand ved at se pa gudernes fodder og velger Njord, fordi hun tror, de
smukkeste fodder mé tilhere Balder. Det gor de ikke — men séddan gar det, nr man valger
kaerlighed med ejnene lukket.

Agteskabet gir hurtigt skevt: Skade elsker fjeldene og kulden, Njord elsker havet og magerne. De
gér hver til sit, men Skade forbliver en fri og stolt figur i mytologien. Hun forbindes med jagt, ski
og vinter — og virker mere moderne end mange af de andre.

Skade er sterk, handlekraftig og uathengig. Hun trader frem i sit eget navn, med sin egen vilje og
egne bjerge. En gudinde, man ikke lige lober fra — isaer ikke 1 sne.

45. Skoll (Jxtte-slaegt)

Skoll er ulven, der jager Sol hen over himlen. Han er bror til Hati, som jager Mane. Hver dag pisker
de over himmelhvelvet i en evig jagt, som symboliserer tidens gang og den kosmiske uro.

Skoll er ikke ond — han ger bare sit arbejde. Men hans rolle er uundgaeligt truende, for ved
Ragnarok vil han fange sit bytte. Solen bliver slugt, lyset slukket, og verdens ende sattes 1 gang.
Han er fodt af Jernskovens merke og muligvis sen af Angerboda og Fenris. Skoll er dermed bade
rovdyr og skabne. Han siger ikke noget, men hans leb driver degnet frem.
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Skoll er et eksempel pé, hvordan selv det mest grundlaeeggende — solen pa himlen — kun eksisterer,
fordi noget jager det. En himmelsk katte-og-mus-leg, hvor vi er musene.

46. Sol (andet — personificeret himmellegeme)

Sol er ikke bare en lysende kugle pd himlen — hun er en gudinde med navn efter det, hun er. Hun
blev sat til at kere solvognen af guderne, da hendes far Mundilfare var lidt for stolt af hende og
hendes bror Mane.

Sol kerer hver dag over himlen og traekker solen bag sig i en vogn, mens hun jagtes af ulven Skoll.
Hendes vogn og heste bliver beskyttet af skjolde, for solen er varm og farlig — ogsa for dem, der
styrer den.

Ved Ragnarok fanges hun endelig af Skoll, men inden da foder hun en datter, som overtager hendes
rolle 1 den nye verden. Sol der — men solen genopstar.

Hun er et symbol pd bdde lys og uundgaelighed. Hun leber sin bane, selv med deden i halene. Og
hun giver os varme og rytme — indtil det hele slutter i skygge.

47. Surt (Jzette)

Surt er ildens hersker fra Muspelheim og Ragnarok i egen person. Han star ved verdens kant med sit
flammende sveard og venter. Nar tiden kommer, vil han fore de breendende horder mod guderne,
teende verden 1 brand og selv slé Frej ihjel.

Han er ikke en typisk skurk med onde planer — han er en urkraft, ildens inkarnation. I mange tekster
er han den forste og sidste: da verden begynder, stir han allerede klar; da den slutter, er det ham, der
slukker lyset.

Surt er tavs, stor og grenseles. Han er det, der brender det gamle vak, sa noget nyt kan opsta. Og
nar man tenker over det: uden ild, ingen genfedsel.

Han berer ikke prangende replikker — bare en breendende

Nér han endelig traeder i aktion, er det for sent at labe. Surt kommer — og intet bliver som for.
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48. Suttung (Jzette)

Suttung er jetten med styr pé skjaldeblodet — den magiske mjod, der gor ¢én til digter, vismand og
veltalende helt. Han far den i arv, da hans far Gilling bliver drabt af to dvaerge. Suttung truer
dvargene, og som bod giver de ham mjeden, som han gemmer dybt inde 1 bjerget Hnitbjorg —
vogtet af sin datter Gunnled.

Her kommer Odin ind 1 billedet, selvfolgelig, for den slags skal han have fat i. Han legger en lang
plan, forvandler sig, arbejder som landmand, forferer, snyder og flyver til sidst vaek 1 erneform med
hele mjoden 1 maven.

Suttung er ikke uretfeerdig — han vogter det dyrebare, han har fiet gennem sorg og haevn. Men han
er heller ikke snedig nok til at hamle op med Odins langfingrede charme.

Man kan sige, at Suttung stér for videnens vaerdi — og for hvor hurtigt man kan miste det hele til en
mand med kappe og god tunge.

49. Serimmer (andet — magisk gris)

Saerimmer er Valhals mirakelgris — den genopstér hver aften efter at vere blevet spist og er klar til
grill igen naste dag. Han symboliserer overflod, evighed og — tja — buffetkultur pa himmelsk
niveau.

Han bliver stegt af kokken Andrimner 1 gryden Eldrimner, og hans ked er festmad for de faldne
krigere i Valhal. Ingen gér sultne i seng i Odins haller, og det kan de takke Seerimmer for.
Serimmer siger aldrig noget, gor aldrig modstand — han der og vender tilbage som et evigt offerdyr.
Men han er samtidig et billede pa genfedsel og den cirkulere tid, som gennemsyrer nordisk
mytologi.

En gris, der ofrer sig dagligt, og som aldrig tager det personligt — det er da et mytologisk forbillede,
hvis der nogensinde var ét.

50. Thor (Ase)

Thor er den mest populare og folkelige af de nordiske guder — steerk, bramfri og med hammeren
Mjelner som fast ledsager. Han er son af Odin og jettekvinden Fjorgyn og star som beskytter af
bade guder og mennesker mod j&tternes kaos.
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Han kerer i1 vogn trukket af to bukke, Tanngnjost og Tanngrisner, som han ogsé spiser og genopliver
efter behov. Han er hurtig til vrede, men har ogsé en barnlig direktehed, som geor ham béde frygtet
og elsket.

Han kaemper mod Midgérdsormen, udfordrer Utgard-Loke, og tordner afsted i myter, hvor lyn og
brag altid er taet pa. Ved Ragnarok dreber han ormen — men der fa skridt senere af dens gift.

Thor er ikke en tenker som Odin, men en handlingens mand. Han drikker, slds og bander — men han
star altid der, hvor lynet slar ned, klar til at forsvare verden. En sand helt med hammeren 1 hjertet

51. Tjasse (Jztte)

Tjasse er en jette med erneform og stilvilje. Han bortferer Idun og hendes @bler, hvilket far
guderne til at @ldes hurtigere end sur melk. Han tvinger Loke til at lokke hende ud, og Loke — altid
klar pa ballade — narre hende til at forlade Asgard.

Efter bortforelsen flyver Tjasse hjem med hende til sit fjeld, men Loke kommer tilbage i
falkeskikkelse, forvandler Idun til en ned og flyver hende hjem igen.

Tjasse folger efter 1 orneform, men styrter i deden, da guderne teender bal ved portene til Asgard.
Tjasse er ikke uden @re — han elsker sin datter Skade og bliver hevnet af hende. Han er et billede pa
styrke uden snuhed — en fjende, der er farlig, men ikke listig nok til at vinde mod Odins hof.

52. Tyr (Ase)

Tyr er modets gud og den @ldste krigsgud i den nordiske mytologi. Han er kendt for én sarlig
handling: at han ofrede sin hgjre hand for at lenke Fenrisulven. Ingen af de andre turde — men Tyr
satte handen 1 ulvens gab som pant og lod den bide, da faelden klappede.

Tyr star ikke for ra styrke, men for moralsk styrke. Han er @re, ansvar og offer i én og samme
skikkelse. Han er ikke s& omtalt som Thor og Odin, men var engang en af de vigtigste guder — nogle
forskere mener, at han maske var den oprindelige hovedgud for Odin overtog.

Ved Ragnarok keemper han mod helhunden Garm og der — men ikke uden at tage fjenden med sig.
Tyr er den slags gud, man haber demmer ens sag — og den slags, man helst ikke vil skuffe.

53. Ull (Ase)

Ull er en lidt tilbagetrukket, men fascinerende gud. Han er son af Sif og stedsen til Thor — og han
regerer over ski, jagt, bueskydning og méske endda retfeerdighed. Han er den nordiske
vintersportsmand, og hvis du glider elegant over fjeldet med en bue pa ryggen, er det nok Ull, der
har din ryg.

Han navnes ikke 1 mange fortallinger, men han har sin egen hal, Ydalir, og i Snorres Edda omtales
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han som en sa stor kriger og s& smuk, at han ville vare en oplagt leder, hvis man manglede Odin.
Ulls navn lever videre i flere stednavne — is@r i Sverige og Norge — hvilket antyder, at han engang
var langt vigtigere, end myterne i dag afslerer.

Han virker som den type gud, der ikke siger s& meget, men som altid har en knivskarp pil klar. Hvis
Thor er bulder og brag, er Ull den tavse traefsikkerhed.

54. Urd, Verdande og Skuld — Nornene (andet — skazbnevasner)

Nornene er de tre kvinder, der vever alles skabne — guders som menneskers — ved Urdabrenden
under Y ggdrasils redder. De hedder:

Urd: fortid
Verdande: nutid
Skuld: fremtid

De skriver livet med runer, spinder trddene og klipper dem over, nér tiden er inde. De er ikke
havngerrige eller venlige — de er nedvendige.

Selv Odin lytter til dem, men kan ikke @ndre det, de har bestemt. De optrader ikke som
hovedpersoner, men alt sker under deres blik.

I digtningen symboliserer de livets uafvendelighed. De er som skabnens bibliotekarer: stovede,
vise, og aldrig til at argumentere med.

Nornene er det nermeste, nordisk mytologi kommer pa skebnegudinder. De er hverken jetter eller
aser — de star udenfor systemet og bestemmer, hvordan det hele lgber.

Hvor mange norner der egentlig er, vides ikke — nogle kilder navner hele grupper — men de tre
vigtigste er Urd, Verdande og Skuld.

Deres narvar understreger, at ikke engang guder slipper for deden, og at selv Ragnarok er skrevet 1

55. Vali (Ase)

Vali er Odins sen med Rind og bliver fodt med ét eneste formal: heevn. Da Balder der, og Hoder
uforvarende bliver hans drabsmand, skaber Odin Vali, som vokser op pa én dag og dreeber Hoder
samme nat.

Vali er altsd en guddommelig hevner — et levende svard, stobt i sorg og skabne. Han nevnes kun
sporadisk i kilderne, men er et af de {4 vasner, der ifolge profetierne overlever Ragnarok.

Hvad han ger bagefter, er uklart — maske hersker han sammen med Balder i den nye verden, som
opstar. Men 1 selve mytologien er han en slags overnaturlig dommer: den, der ger, hvad ingen andre
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vil.
Han er ikke keerlig, ikke charmerende — men nedvendig. En gud skabt af smerte med et meget klart
job.

56. Ve og Vile (Aser)

Ve og Vile er Odins bredre, og sammen skaber de verden. De tre dreber urjetten Ymer og bygger
kosmos af hans krop: blod bliver hav, knogler bliver bjerge, kranium bliver himmel.

De giver ogsa de forste mennesker liv: Odin giver andedreet, Vile giver forstand, og Ve giver tale.
Det vil sige, at uden dem ville vi vare stumme, dumme og dede.

Efter skabelsen traeder de lidt i baggrunden. I nogle traditioner antydes det, at de overtager Odins
funktioner, nar han er vaek — og 1 enkelte kilder naevnes det endda, at de begge har varet sammen
med Frigg. Mytologi kan vare rodet.

Ve og Vile er ikke beregmte, men uden dem ingen verden. De er med til at teende gnisten, for
historien for alvor begynder. Og sé traekker de sig tilbage i skyggen — méske med vilje.

57. Vidar (Ase)

Vidar er Odins sen med jettekvinden Grid, og han er tavs, sterk og tdlmodig. S4 tavs, at han kaldes
“den tause gud”. Men tavsheden skal ikke forveksles med ligegyldighed — han er den, der haevner
Odin ved Ragnarok.

Da Fenrisulven sluger Odin, treeder Vidar frem. Han har en s@rlig stovle lavet af alle verdens
leederrester, som han bruger til at holde ulvens kabe &dben, hvorefter han draber den med sit sverd.
Vidar overlever Ragnarok og bliver en af de guder, som bygger den nye verden op igen. Han er
symbol pa hevn, men ogsa pa det, der varer ved.

Han siger ikke meget — men nar han handler, er det afgarende. Man kan roligt sige, at hvis Odin er
visdommen, og Thor styrken, sd er Vidar stedigheden, der aldrig der.

58. Agir (Jatte)

Agir er en jette, men han er venligt stemt over for guderne — 1 hvert fald det meste af tiden. Han
hersker over havet og er gift med Ran, dedsrigets havfrue. Sammen har de ni detre, som alle er
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belger i forskellige afskygninger.

Agir er iser kendt for at holde overdadige fester for guderne, hvor han serverer ol, som han selv
brygger i enorme kar. Det er faktisk sa vigtigt et ritual, at det bliver anledning til mange af Lokes
forneermelser i “Lokasenna”, hvor Loke fornermer alle til bords.

Pé overfladen er Agir fredelig og selskabelig, men som havet selv har han en merkere side. Han
kan rejse sig i storm og drukne skibe — og der er altid et element af trussel i hans tilstedeverelse.
Han er som havet selv: skummende, dyb, givende og uforudsigelig. Og med en uforlignelig evne til
at holde en god fest.

59. Ymer (Jatte)

Ymer er begyndelsen. For guder, mennesker og bjerge var der Ymer — den forste jatte, fodt af is og
ild 1 Ginnungagap. Han er urkaos og kosmisk byggemateriale i én og samme skikkelse.

Han avlede de forste jetter ved at svede i sovne (ja, det er lidt klamt), og hans malk kom fra urkoen
Audhumbla, som samtidig slikkede gudernes stamfader Buri frem af isen.

Odin og hans bredre (Vile og Ve) slar Ymer ihjel og bruger hans krop til at skabe verden: hans blod
bliver havet, hans knogler bjergene, hans kranium himmelhvelvingen, og hans hjerne — skyerne.
Ymer er derfor bdde ophav og offer — uden ham, ingen verden. Han er mytologiens storste “bytte-
dig-til-eksistens”-tilfaelde. En keempe, som ikke gjorde noget forkert, men som alligevel matte do
for at alting kunne begynde.
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